PARA EMPEZ8R & PROGRAMAR
PULSAMOS LA TECLAC

En el segundo reto de las pruebas
del Agente debernos ayudar a
ruestro robat a alcanzar dos placas
de presion de oro, desplazandose
hacia delante, izquierda v derecha
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LAS PRUEBAS DEL HLENTE
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Luego tendremos que seleccionar
el lenguae de programacion que
vamos a uhlizar
Y ya podemos empezar a programar
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Er este reto es muy importante
prestar atencion ala direccion enla que
va a carminar el Agente

Mo existe una tnica solucion
para resolver el refo, son
muchos los codigos que

podemnos escribir para
solucionarlo

Enla proxima pagina encontraras
una posible solucion al reto
utilizando oz diferentes lenguajes
de programacion del juego




Microsoft Hakelode Mod gour world with
brings computer Tunker! Build
science to life with mini—games, create
Minecratt in=tant structures,..
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