LAS PRUEBHS DEL ALENTE

E el tercer reto del Agente solo
vamos a tener que indicarle que camine
hacla adelante, pero en su camino tendra que
saltar v agacharse para superar obstaculos.
El obyjetivo es pulsar todas las placas de
presion de hierro que nos abren el camino
hasta la placa de oro final
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PARA EMPEZ8R & PROGRAMAR
PULSAMOS LA TECLAC
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Luego tendremos que seleccionar
el lenguae de programacion que
vamos a uhlizar
Y ya podemos empezar a programar
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Cuando el Agente se coloca sobre
una placa de presion de hierro activa
LN mecanismo que aparta del camino |3
pledra que lo obstaculiza

Mo existe una tnica solucion
para resolver el refo, son
muchos los codigos que

podemnos escribir para
solucionarlo

Enla proxima pagina encontraras
una posible solucion al reto
utilizando oz diferentes lenguajes
de programacion del juego
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agent move forward = by o

agent move up~* by o

forward = byo
T
forward « bya
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=0; 1 < 2; 1++) {

wove(SixDirection.Forward,
.move(SixDirection.Up, 1)

we(SixDirection.Forward,

.move(SixDirection.Forward,
move(SixDirection.Down, 2)
move(SixDirection.Forward,
move(SixDirection.Up, 1)
move(SixDirection.Forward,
move(SixDirection.Down, 1)

ve(S5ixDirection.Up, 1)
2(SixDirection.Forward,

.move(SixDirection.Down, 2)

.move(SixDirection.Forward,
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Mod gour world with
Tunker! Build
mini—g3ames, cres
instant structures,.

* when receive chat [[T0))

repeat (E))
repeat E))
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~ agent move [T




