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En el quinto reto de |as pruebas
del Agente debemos ayudar a

nuestro robot a recolectar
diferentes bloques v luego

depositarlos en su lugar

correspondiente
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Al

_-

vamos a ulilizar
podemos empezar a programar

lenguaje de programacion que

Luego tendremos que seleccionar
el

PARA EMPEZ8R & PROGRAMAR
PULSAMOS LA TECLAC

Y ya
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Hav tres retos dentro de este reto, cada
uno mas complicado que el siguiente, asi
que presta atencidn v consigue todos
los rateriales que se piden

Solucionemos el
bonus para demostrar
o que sabemos

Mo existe una tnica solucion
para resolver el refo, son
muchos los codigos que

podernos escribir para
solucionarlo

Enla proxima pagina encontraras
una posible solucion al reto
utilizando oz diferentes lenguajes
de programacion del juego




Microsoft HakelCode Mod gour world with
brinas computer . Tunker! Build
science to life with mini—games, create
Minecraft instant structures,.,
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agent collect all

agent drop all forward v @ T forward |

o L forward |

agent collect dtem

agent collect item !‘ -

. (). 1
< 18; i++) {
(SixDirection.Forward)
move(SixDirection.Forward, 1)
()

tob”, function () {
8; 1 < 10; 1++) {
(SixDirection.Forward)
.move(SixDirection.Forward, 1)
(Block.GoldOre)

"retoc”, ion () {
Ll = 9; 1 < 18; i++) {

. (SixDirection.Forward)
.move(SixDirection.Forward, 1)
(Item.Redstone)
(Item.Diamond)

("bonus", 0O {
(SixDirection.Forward)




