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En el séptimo reto de |as pruebas
del Agente vamos a ubilizar a nuestro

robot para conseguir matenales de

una rmontafia sin necesidad de minar
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vamos a ulilizar
podemos empezar a programar

lenguaje de programacion que

Luego tendremos que seleccionar
el

PARA EMPEZ8R & PROGRAMAR
PULSAMOS LA TECLAC

Y ya
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En este reto podemos filtrar los
materiales que queremos que el Agente
recoja o mandarle a por todo lo que
encLentre en sU caming

recuerda que mi
Inventario
es limitado

Mo existe una tnica solucion
para resolver el refo, son
muchos los codigos que

podemnos escribir para
solucionarlo

Enla proxima pagina encontraras
una posible solucion al reto
utilizando oz diferentes lenguajes
de programacion del juego




Microsoft MakelCode
brings computer
science to Lifte with
Minecrart

on chat command @
repeat @ times

agent destroy forward =

agent collect all

agent move forward *+ by o

Mod gour world with
Tunker! Build
mini—games, create
instant structur

" agent move KIS

("reto”, O {
i=8; i< 308; i++) {
(SixDirection.Forward)
()

.move(SixDirection.Forward, 1)




