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En el octavo reto de las pruebas

del Agente vamos autihizar a

nuestro robot para construir
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Al

_-

vamos a ulilizar
podemos empezar a programar

lenguaje de programacion que

Luego tendremos que seleccionar
el

PARA EMPEZ8R & PROGRAMAR
PULSAMOS LA TECLAC

Y ya
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En este reto es muy importante
saber donde se encuentra el Agente
en todo miomento e i construvendo

poco & poco con los materiales

adecuados
podernos usar bucles

para construr las
paredes

Mo existe una tnica solucion
para resolver el refo, son
muchos los codigos que

podemnos escribir para
solucionarlo

Enlaproxima pagina encontraras
una posible solucion al reto
uhlizando los diferentes lenguajes
de prograrnacion del juego

El codigo esta dividido en diferentes
grupos para que sea mas facil de
|eer




Mcorosoft Makelode Mod Jour world with
ki ings comp Jter Tunker! Build
to Life with mini—games, create

instant structures,..

on chat command *®

agent set active slot °
agent place on BOVE ¥ TP -
agent move forsard + by a

agent move forward - hf'll'
da

agent place on move T true - agent turm left =

agent move forward - h;'ll' agent move fForeard - b?l'l'
agent turn  left =

agent turm left =

agent move forward br'l"
agent move wp ¥ hy‘ll.

agent turn 1left = agent place on move w False

agent mowve forward = wo agent move  left w nr'

agent place on move *  false v sgent place on move ¥ tres =

agent move up v “o apent move forward = hro

agent set active slot o
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