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En este episodio vamos a aprender a
crear un selector de objetos o bloques
con el que activar mecanismos,
crear maguinas de truegue... v todo lo

Qquie e 0z ocurra




Construye un espacio para una
puerta de hierro
Y & sU lado deja un agujero

En el agujero coloca dos
tolvas, una sobre otra

Conecta con 15 blogues de
redstone el comparador con
la puerta

A su lado sitda un comparador
como e muestra enla imagen

Coloca en el interior dela
tolva inferior carteles v
el material que quieres ofrecer
para que se abra la puerta

Item Hopper

Inventory

Saca un numero determinada
de materiales de |a tolva,
cubre el mecanismo v
ipruébalol




Podemos conectar este mecanismo Recuerda que despugés

con ofros receptores como de usar el mecanismo debes
dispensadores, que premien a los vaciar |a tolva inferior para

|ugadores con un blogue nugevo que vuelva a funcionar
cuando inserten otro en el selector
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En el proxirno capitulo vamos a repasar
las caracteristicas de los railes para
construir una montana rusa de altura




